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Rozliseni:
 Hra zatim funguje jen pod rozlisenim 1024x768, 640x480a 800x600. Pokud mate
nastaveno jine, nabidne vam program, ze vase nastaveni sam zmeni. Po ukonceni
hry nebo restartu pocitace se obnovi puvodni nastaveni. Pokud byste chteli rozliseni 
zmenit sami, muzete to udelat v: (Ovladaci panely->Obrazovka->Nastaveni). 
Doporucene rozliseni je 640x480 ci 800x600.

Upozorneni: Pri spusteni hry si program zmeni nastaveni barev    pro tlacitka,
menu apod. Z tohoto duvodu je dulezite neprepinat za behu hry do jineho
programu, vubec nejlepe nemit ani zadny jiny spusteny. Hra rovnez prepne nastaveni
do 32bitoveho rezimu barev. Po skonceni hry se zase obnovi puvodni nastaveni.
Pokud by bylo nutne hru ukoncit neprirozene (shodit ji), obnovi se uvodni nastaveni
po restartu pocitace. Hru urcite spoustejte primo v prostredi windows, ne tedy pres
Norton apod.

Mena:
 Jako platidlo jsem musel vybrat jednu ze zahanicnich men, zvolil jsem libry,
v nich jsou uvadeny vsechny castky ve hre, krome ceny vstupenky, ta je v 
pencich, coz je setina libry. 1 libra se da prepocitat jako 55 korun.

Ikonky:
 Ve vetsine menu ve hre je v pravem hornim rohu umistena zluta ikonka se 
znakem libry. Kdyz na ni kliknete, objevi se Vase aktualni konto.
 V menu, kde je pouzito hodne zkratek se take setkate s ikonkou otazniku na 
zelene barve, ta vyznacuje jakysi help, vysvetleni zkratek, pouzitych na 
aktualni obrazovce. Dalsi ikonky vysvetlim pozdeji.

Plynuti casu:
 Plati co ligovy zapas, to tyden, co reprezentacni zapas, to tyden a co
pratelak, to tri tydny. To se uplatni pri uzdravovani hrace a staveni stadionu).

Po spusteni hry:
 Menu, kde muzete zvolit novou hru, kde nasledne vyberete ligu a tym, za nez 
chcete hrat, nahrani hry ze souboru(ma priponu *.svc a pri ukladani si muzete 
zvolit jakykoli adresar apod.(treba disketu), nahrane hry muzete prenaset, 
pokud hrajete napriklad na vice pocitacich), tlacitko pro ukonceni hry, a krome
techto jeste tlacitka Credits a Historie CSM, jejichz vyznam znaci samotny nazev.
Další moznosti je zvolit Hrat Scenar, kde si muzete vybrat jeden z pripravenych
scenaru, coz jsou vlastne takove sady ukolu, ktere musite splnit.

Hlavni menu:
 Toto je ustredni menu ve hre, mate zde nejdulezitejsi zakladni informace o tymu
a stadiu sezony. Udaje o pristim kole, pristim souperi, konte, stadionu a pokud
je jiz liga rozehrana, tak i zkracenou tabulku. Na prave strane se nachazi
zkracena soupiska vaseho tymu, presne zakladni sestava a lavicka. U hracu
je zde uveden post a v pripade, ze maji aktualni distanc, jsou zvyrazneni
cervenou barvou. Vsechny potrebne odkazy se nalezaji v hornim menu, na
jeho strukturu jiste prijdete sami. Jedine tlacitko pokracovat je primo v hlavnim
menu, a to sice vpravo dole.

 Dve procentove merky indikuji uplnost sezony a procento moznych bodu.
Uplnost sezony je pomer odehranych a celkovych kol, procento tedy udava
v jake fazi se sezona nachazi. Procento moznych bodu udava pomer ziskanych
a moznych bodu v lize. Napr. po dvou zapasech jednou remizujete a jednou
vyhrajete, procento je tedy (1+3)/(3+3), cili 66%. To ukazuje jak uspesni jste
v ligovych zapasech.

 Na uzke dolni liste se ukazuji novinky pomoci skrolovaneho textu. V pripade
vice novinek jsou tyto oddeleny mezerou dlouhou priblizne pulku delky listy.
Pro pozastaveni skrolovani textu na nej staci klepnout, druhe klepnuti jej zase
odblokuje. Pote, co se vsechny novinky ukazi se na liste objevi 'OPAKOVAT
NOVINKY', po kliknuti probehne ukazani novinek znovu. Novinky zustavaji
pristupne dokud se neodehraje dalsi kolo nebo neukonci hra.

 Pokud zrovna hrajete nejaky scenar, zobrazuje se vlevo pod zkracenou
tabulkou ligy tlacitko scenar, které vas prenese na menu, ve kterem se
nachazeji veskere podrobnosti o hranem scenari, jeho ukolech apod.



 ZKRATKY: Kliknuti na -
    Pristi kolo -> Program sezony
    Dalsi souper -> Soupiska soupere
    Tabulka -> Tabulka
    Stadion -> Stadion
    Sestava vpravo -> Sestava tymu
    Ctyri tlacitka dole -> Sestava, Jine tymy, Prestupy, Trh

Soupiska muzstva:
 At uz jde o vas tym, ci o jiny tym ligy ci evropy, je udelana soupiska stejnym 
zpusobem. Rozdily se nachazeji v mnozstvi nabizenych informaci(u 
neligovych muzstev nemate moznost sledovat vydaje, prijmy, obchody, zapasy 
a pratelaky, u hracu nevidite udaje o kontraktu, forme, statistikach v lize a 
historii) a ve funkcich(u vaseho tymu je to prodej hrace, stridani, prodluzovani 
smluv nebo treba dorost, v ostatnich tymech je to naopak vymena, koupe nebo 
pratelaky, ostatni funkce jsou shodne pro vsechny ligove tymy - obchody, 
zapasy).

 U hracu jsou udaje o jmenu, postu, narodnosti, veku, cene, energii, pr. znamce,
fyzickych(rychlost, duraz, vytrvalost) a technickych(strela, klicky, hlavicka, 
drzeni mice, u brankare chytani) schopnostech, forme(hodnoty 1,2,3, kde 3 je 
nejvyssi) a kontraktu. Ostatni vlastnosti se vazi k lize a jsou to prumerna 
znamka, udaje o zlutych a cervenych kartach a distanc. Distanc znaci, kolik 
hrac nemuze hrat utkani a pokud je to alespon jeden zapas, vybarvi se pro 
prehlednost okenko cervene). Jelikoz hrac muze byt vyloucen v lize, narodnim 
nebo evropskem poharu, ukazuje distanc v soupisce pocet utkani, vstahujicich 
se k naslednemu typu zapasu(cili pred ligovym zapasem uvidite distanc u 
hracu, jez nemohou nastoupit v lize). Pokud je distanc dan zranenim, ukazuje 
se samozrejme bez ohledu na pristi kolo. Hrac se muze zranit v zapase nebo pri 
treninku.

 U ligovych muzstev je u kazdeho hrace k dispozici statistika o jeho 
kariere, dostanete se na ni kliknutim na 'H'(jako historie) v modre inkonce. 
Jsou zde mimojine i udaje o poctu zapasu a golu v dane sezone(i rozjete). Ve 
vasem tymu se objevuje dalsi ikonka, je cervena s pismenem 'S', a muzete zde 
hracum jeste pred jejim uplynutim prodlouzit smlouvu a vyvarovat se tak 
moznosti hrace odmitnout prodlouzeni po vyprseni smlouvy. Tato jistota vas 
ale bude stat vetsi pozadavky hrace. Jednotlive funkce z menu soupisky nebudu 
vice rozepisovat, nybrz obsahuji dostatecny pocet popisek pro jejich snadne 
zvladnuti.

 Tlacitko 'Rozestaveni' vam ukaze jak aktualne prohlizeny tym vypada, tedy jeho
rozlozeni na hraci plose.

Finance:
 Jsou to udaje o penezich, vydajich za koupi hracu, platy hracu(odvadite za 
sezonu celkem 12x mesicni plat hrace) a stavbu stadionu, a prijmech ze zapasu, 
za prodej hracu, z listku na zapasy, od sponzoru a TV prav a od UEFA, ty vsak 
dostanete az na konci sezony. Za pohary vsak nedostavate jen penize
od UEFA, ale i od sponzoru a z TV prav. Finance muzete sledovat u 
kterehokoli tymu ligy. Udaje o financich krome penez od UEFY se po kazem 
patem kole nuluji.

Stadion:
 V teto casti muzete stavet stadion(po 500 mistech, cena zalezi na kvalite ligy, 
kterou hrajete), zlepsovat vybaveni stadionu a kvalitu travniku(hodnota 1-10, 
kde 10 je absolutni spicka) a stanovovat ceny vstupenek(NL - narodni liga, NP 
- narodni pohar a EP - evropsky pohar). To muzete delat budto manualne, v 
zavislosti treba i na atraktivnosti nasledujiciho utkani nebo kliknout na tlacitko 
V, ktere vam vypocita cenu vstupenky samo na zaklade kvality vaseho tymu, 
cili kolik by mela stat asi vstupenka v prumeru a vy uz jen upravite cenu podle 
atraktivnosti zapasu nebo nechate jen vypocitanou hodnotu, to uz je vse na vas.
Zvetsovani kapacity je limitovano kvalitou travniku a vybavenim stadionu,
po souctu koeficientem kvality stadionu, znamena to treba ze s koeficientem
13(napr. 6+7) nemuzete zvysovat kapacitu stadionu nad 30000 mist. Limity
pro jednotlive koeficienty jsou uvedeny pod tlacitkem Limity.

Domaci a evropsky trh:
 Jde o hrace za snizene ceny, nabizene kluby. Hrace je mozno seradit podle 
schopnosti, postu, veku, ceny a tymu. Rovnou muzete i podat nabidku. Pokud 



tak ucinite na evropskem trhu(to je proste trh hracu z jinych lig nez je ta vase), 
tak hrac z trhu zmizi a pokud s hracem prestup nedojednate, uz ztratite moznost 
ho znovu ziskat.

Kariera:
 Zde se eviduji statistiky za uplynule sezony, v kazde jsou tyto udaje: Ligova
tabulka, bodova uspesnost, graf umisteni v lize, kam jste se dostali v poharech,
vase nejvetsi vyhra a prohra, nejlepsi strelec, hrac a brankar, tri nejlepsi strelci,
hraci a brankari ligy, seznam koupenych, prodanych a vymenenych hracu,
veskete udaje o finale domaciho a evropskych poharu(pro detaily tlacitko Ukazat)
a samozrejme nazev tymu vcetne znaku a nazev ligy, kterou jste tu sezonu hraly.
Vsechny udaje jsou aktualni i v prave probihajici sezone.

Vyhledavani hracu:
 Tady muzete snadno a rychle vyhledat jakehokoli hrace ve hre s uzitim 
hledacich filtru. Jde o FS, TS, vek, post, ligu, narodnost a cast jmena. Muzete 
si zvolit, ktery filtr budete pouzivat zaskrtnutim policka pred nim. U casti 
jmena nezalezi na velkych ci malych pismenech, ale na diakritice ano. Pokud je 
vyhledanych udaju do 500, muzete je seradit pomoci kvality hracu(prumer FS a 
TS), postu a veku. Po kliknuti na tlacitko Ukazat se vam obevi sestava tymu,
ve kterem vybrany hrac hraje s kurzorem primo na tomto hraci, pak tedy staci
dat jen pripadne 'Koupit' a menu zase opustit.

Tabulky:
 V nich mate k dispozici vnitrni help o zkratkach, neni proto treba se jimi 
vyrazne zabyvat, jen chci podoknout, ze nejsou omezene poradim. Do tabulky
brankaru a nejlepsich znamek jsou zarazeni jen hraci, kteri odehrali alespon
petinu ligovych zapasu v sezone. U tabulky tymu najdete i informace 
o postupech do poharu a pripadnych sestupech do nizsich lig(nebo postupech
z 2. ligy). Vasi hraci jsou v tabulkach tmave modre zvyrazneni.

All-stars ligy:
 Ta je pristupna az po patem kole a narozdil od te, kterou znate z novin apod., 
je vybirana zcela specificky. Jednak zde neni 11, ale sestact hracu, ale jedna
se i o zpusob vybirani. Brankar v zakladu je ten s nejlepsim prumerem. Prvni 
obrance se muze honosit nejvice nastrilenymi brankami v lize(z obrancu), 
prvni dva zaloznici a jeden urocnik stejne tak. Ostatni hraci vcetne lavicky jsou 
nominovani na zaklade vyse jejich prumernych znamek. Do nominace se 
nedostanou hraci, kteri maji odehrano malo zapasu. 

Navstevnost:
 Udaje o prumeru, nejmensich a nejvetsich navstev jednotlivych tymu.

Nabidka rozlosovani:
 V zapasech ligy muzete sledovat vysledky, ci samozrejme i sestavy muzstev, 
kolo menite pomoci tlacitek vlevo nahore. Program sezony je jasny, oznanceni 
je pak vzdy na nasledujicim utkani. Pratelska utkani si domluvite po stisknuti 
tlacitka (Domluvit) s jinym muzstvem dle vaseho vyberu, to vsak, pokud je o 
hodne lepsi ci horsi, muze odmitnout. Pratelaky muzete doumluvit jen na kola, 
ktera jeste zbyvaji(na zacatku 5). Moznost domluveni dalsich peti, ktere se 
sehraji v pulce souteze vam bude sdelena.

Pohary:
 Sledovani vysledku a dalsich kol v narodnich a evropskych poharech. 
Kliknutim na 'TS' se vam zobrazi tabulka strelcu. Tymy z vasi zeme jsou
tmave modre zvyrazneny.

Prestupy:
 Zde se eviduje 25 poslednich prestupu, udaje zahrnuji informaci o tymech,
ktere se na prestupu podilely, samozrejme hraci(ch) a cene a vzdy vpravo je
zaznaceno, zda se tento prestup odehral v ramci ligy ci evropy.

Reprezentace:
 V udajich o zapasech muzete prochazet reprezentacni utkani, sledovat vyvoj
v kvalifikacnich skupinach na MS nebo ME a statistiku techto dvou turnaju, 
obsahujici poradatele a viteze techto turnaju. V nominaci, pokud existuje 
muzete videt narodni, ci zahranicni vyber(pokud ma ligu), udaje se vztahuji k 
vasi lize, ovsem pokud se uz jedna o nominaci na MS ci ME, jsou to udaje(tedy 
mysleno karty, distanc, zapasy, goly a podobne, k prave probihajicimu turnaji. 
Vsechny zkratky jsou opet pod ikonkou Help.



Mistrovstvi:
0 Pokud se zrovna nejake hraje(MS, ME), jsou zde udaje o zapasech, tabulkach, 
strelcich a nominacich.

Pohar CSM:
 Pohar CSM je spestrenim hry, kdy hraje vitez ligy s reprezentaci. Do te
samozrejme nejsou nominovani hraci hrajici za vas tym. I kdyz se to nekdy
nemusi zdat, neni lehke reprezentaci porazit a ziskat tak nemalou financni
castku. Premii dostanete i za samotny zapas, at uz remizujete ci prohrajete.

U vsech zapasu:
 Muzete videt statistiky(strelce a minuty golu, navstevu, statistiky utkani i 
znamky jednotlivych hracu za utkani), a to od zapasu 1. predkola LM az po 
finale MS. Stejne tak vsechny tyto zapasy muzete sledovat.

Sledovani zapasu:
 Kdyz kliknete na prislusny zapas, napise se vam, jestli mate tento zapas 
navolen sledovat, cili pokud se vam ukaze 'Nesledovat', nemate ho vybran. 
Vase utkani sledovat musite, je treba prece volit taktiku, stridat hrace, reagovat 
na zmenu vyvoje utkani apod. Sledovat zapas muzete dvema zpusoby. Prvnim 
je plny popis zapasu za pomoci psaneho komentare, jez vyjadruje, co se na 
hristi prave deje. Druhy, o hodne rychlejsi zpusob(mene nez 25 sekund), 
popisuje jen strelce a minuty golu, karty a zraneni.

 Sledovani zapasu muzete kdykoliv pozastavit pomoci tlacitka 'ZASTAVIT'
nebo kliknutim na 'D' - soupiska domaciho muzstva ci 'H' - soupiska hosti.
Pokud v tomto zapase sami hrajete a kliknete na soupisku sveho tymu(D/H),
muzete zde stridat a menit taktiku. Hraci tady take maji dalsi hodonty, jsou to
aktualni energie (v procentech, P znamena plna - 100%), 'H' znamena, zda
hrac uz zasahl do zapasu(u hracu na lavicce tedy kdo jiz byl stridan), udaj o
forme a udaje o kartach a zranenich, ty se, pokud se hrace tykaji vybarv
(ZK-zlute, CK-cervene a Zraneni-oranzove).

 U taktiky nastavujete utocnost(cim je posuvnik vice vpravo, tim davate vice do
utoku(mene vsak do obrany), to ostatne muzete sledovat i na jakemsi schematu,
vyjadrujicim vase rozestaveni. Cisla hracu(at uz v tomto rozestaveni, ci
ve vyberu exekutoru) se pocitaji jako cisla v sestave (brankar-1, nejspodnejsi
hrac-11) a jsou pred kazdym hracem uvedena.

 Cim je hrac vic nahore v sestave(vzhledem k hracum stejneho postu), tim vic
nalevo se objevi v rozestaveni, coz ostatne logicky vyplyva s vety o cislech,
cili neni treba za tim hledat neco nepochopitelneho.
Styl hry znamena, co budou hraci preferovat, jestli treba centry, prihravky nebo 
pruniky. Kazda vec ma vyhody i nevyhody, napr. centr muze jako jediny plachtit 
rovnou az do utoku, ale zase muze byt nepresny a akce skonci. Podobne tomu 
je i u ostatnich stylu, muzete rovnez nechat normalni, a hraci budou hrat bez 
uprednostnovani nektereho z nich.

Energie:
 Starsi a hodne mladi hraci se samozrejme unavuji rychleji, to znaci jejich
ubyvajici energie pri zapasech, kdyz ji ma hrac malo, je vyhodnejsi ho vystridat,
protoze jiz nemuze podavat tak kvalitni vykon, jak by predurcovaly jeho
schopnosti. Malo neznamena pod 50%, jsou to daleko vetsi cisla, muzete energii
srovnat s ostatnimi hraci, casem odhadnete ktere hrace bude v zapase lepe
vystridat. Orientovat se muzete hlavne podle veku.

 Po zapase se cast energie vrati, ale nemusi zdaleka vsechna, zvlast pokud neni
po odehranem zapase cely tyden. To je dulezite si uvedomit, ze energie v
soupisce znamena energii hrace pred nadchazejicim nejblizsim kolem, tedy pokud
je po lize treba utkani LM, a vy se podivate na soupisku, energie hracu je
datovana prave k tomuto zapasu ligy mistru, ale pak nasleduje jeste Pohar UEFA,
po nem dalsich par dni do ligy, za ktere se hracum nejaka energie znovu vrati.
Pokud vsak mate nabyty program, hrajete evropske pohary zjistite, ze nektere
hrace je lepsi si trochu setrit, protoze za par dni mezi ligou a poharem nestaci
dobyt vsechny sily a neni vhodne relativne unaveneho hrace do zapasuod
zacatku nasadit. Pokud je nektery hrac enormne unaven(ma po zapase mene
nez 60%), nemuze pro unavu nastoupit v pristim zapase.

Obchody:



 Ty v lize probihaji jednak pres trh nebo primymi nabidkami a trvaji nekolik 
tydnu, nez se uzavrou. Nejprve musi souhlasit tym s castkou, pak hrac musi 
chtit prestoupit(nepujde do vyrazne horsiho klubu), pak se dohodne smlouva a 
teprve pak, jestli je vse v poradku, kupujici tym ma dost penez a misto v 
sestave a prodavajici tym si muze dovolit hrace toho postu prodat(neproda, 
pokud bude mit mene nez tri toho postu mimo zakladni sestavu, pokud jeste 
nakupujicim vy, je lepsi si to pred nabidkou overit), probehne transakce. 

Obchoduji i zahranicni tymy, znamena to ze muzou podat nabidku i na vaseho 
hrace, ktera, pokud hrajete nejakou mene kvalitnejsi ligu(cze,svk) muze byt 
daleko vetsi, nez byste na hrace dostali od klubu ze stejne ligy. Kdyz uzavirate
smlouvy, je vam k dispozici i kvalita hrace(FS,TS) a post. Vse vam rovnez
ulehci pozadavky hrace, ty nemusite splnit uplne presne, ale o moc horsi
smlouvu hrac neprijme. S posuvnikem pohybujete bud klikanim a tahnutim
s mysi nebo sipkami a klavesami PgUp a PgDn.
 Transakci muzete o jedno kolo zdrzet v pripade stisknuti tlacitka Pockat
pokud je k dispozici). Pokud tym odmitne vasi nabidku, rekne vam kolik si za
hrace predstavuje a vy muzete dat nabidnout primo tuto castku. Tymy chteji
obvykle o poznani vetsi castky, pokud mate zajem o jejich opory ci mlade
hrace.Take pokud je zajem veden z lepsi ligy.

Hostovani:
 Pokud mate hrace, se kterymi do aktualni sezony moc nepocitate nebo
pokud potrebujete posilit, ale nemate dost penez, muzete vyuzit vyhod
hostovani. V pripade, ze chcete sami dat hrace hostovat, ucinite tak
kliknutim na tlacitko HOSTOVAT ve vasi soupisce(neni k dispozici
v prubehu kola jako treba Koupit) a objevi se vam seznam tymu, jez o hrace
maji zajem. Soucasne vam navrhnou na kolik zapasu by hrace chteli a
kolik procent platu budou uhrazovat. Na zkracenou sestavu muzstev
se muzete podivat rovnou tlacitkem Ukazat. Az si vyberete tym, tak
mu sdelite, kolik si predstavujete jako jednorazovou sumu za hostovani
hrace s ohledem da delku hostovani. Pokud tym souhlasi, hrac jde
do tohoto tymu na hostovani a jednorazova suma se vam okamzite
pripise na konto. Pokud chcete sami vzit hrace na hostovani, probiha
proces zhruba opacne.
 Mejte na pameti, ze tym vam nepujci hrace, ktereho potrebuje nebo ktereho
by mohl prodat, pokud mate lepsi tym, asi teto moznosti moc nevyuzijete.
Hraci, kteri jsou v tymu na hostovani, jsou zvyrazneni svetle modrou
barvou, v tymu odkud hostuji tmave modrou. Hostovani nelzev v prubehu
ukoncit, obe strany musi dodrzet danou smlouvu. Hostovani je mozno
pouze v ramci jedne ligy a max. na delku jedne sezony. Mimimalni delka
je deset zapasu, v pozdni fazi sezony se tedy jiz toto tlacitko u sestavy
neobjevuje.

Cirkulace hracu:
 Ve hre, hrajete 16 sezon, to je doba, za kterou se jiste v lize leccos zmeni, 
jednim z toho jsou hraci. Ti starnou, ukoncuji kariery, objevuji se novi z 
dorostu, zlepsuji se a tak dale., porad dokola(tedy za 16 let se to samozrejme 
neprotoci uplne, kdyz vam prijde po prvni sezone 19lety hrac, bude mit na 
konci hry 35 let). Tento proces je jednim z duvodu, proc musite uzavrit 
smlouvu s dorostenci, jenz pred sezonou pripadne do tymu prichazeji. Myslim, 
ze je to docela prirozene, to by meli koncit karieru v 18ti? Taky z nich jednou 
muzete mit slusne penize nehlede na to, ze casem by nekteri meli byt hraci 
zakladniho kadru.

Prechod na novou sezonu:
 Dozvidate se v nem o ukoncovani karier, prichodu dorostencu do vaseho 
tymu, pripadne vasi kvalifikace do evropskych poharu, ci reprezentace do 
turnaju. Pokud neprodlouzite hracum smlouvy predem, mate posledni prilezitost 
to udelat, pokud ma hrac zajem, coz vetsinou ma, ale muze to byt risk, 
zbytecne ztratit hvezdu, ta by pak odesla do jineho klubu za zlomek skutecne 
ceny. Dozvidate se i o bonusu pro pristi sezonu a pozadavku na ni od vedeni 
klubu. Jeste pred touto celou fazi hry mate vzdy moznost kyvnout na nabidku 
jineho klubu a starosti toho predesleho tak opustit. Muzete dostat nabidku
i od klubu jine ligy, to ale v pripade , ze v sezone uspejete. Pokud chcete mit
sanci na nabidku od znamejsiho klubu(pri ceste z horsich lig), musite se mit
cim pochlubit i v uplynulem rocniku evropskych poharu. Nezapomente, ze
na zacatku jste v podstate neznamym trenerem, cili i pres nejake uspechy
v prvnich par sezonach nabidku od lepsiho klubu necekejte. S pribyvajicimi
sezonami se sance na prorazeni do lepsich klubu zvysuje. Pokud se vam



uplnylula sezona vylozene nevyvede, nepocitejte s moznosti prodlouzit
kontrakt se stavajicim klubem. Budete si pak muset vybrat mezi nabidkami.

 To je konec navodu, verim ze byl dosti podrobny. Jestli jsem cokoliv zapomel 
popsat, nevahejte se me zeptat prostrednictvim e-mailu, uvitam i pripominky k 
ruznym tematum zde popsanym.
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